Mathekoffer — Materialliste 1

Aufgabe, Material und Methode

Die folgenden Listen sind nach Themenboxen sortiert. Danach findet sich die Ubersicht des
vorhandenen Materials in einem Mathekoffer.

Die jeweils folgenden Tabellen enthalten in der ersten Spalte die Nummer und den Titel einer
Aufgabenkarte dieser Box. In der zweiten Spalte steht, wie viele Gruppen mit dem Material
aus einem Mathekoffer gebildet werden konnen und wie viel Material pro Gruppe mindestens
ausgegeben werden sollte. In der dritten Spalte findet sich eine Angabe dariiber, wie viel Ma-
terial fiir einen ,,Klassensatz* benotigt wird und wie es beschafft werden kann.

Die Angaben sind alle ohne Gewihr. Die Zahlen dienen nur als Anhaltspunkte fiir die Unter-
richtsplanung. Gruppenanzahlen, die deutlich iiber Klassenstirkenspitzen von um die 30 hin-
ausgehen, wurden trotzdem explizit aufgefiihrt. So ergibt sich bei Notwendigkeit unter Um-
standen die Moglichkeit, das Material fiir zwei Klassen parallel zu nutzen.

In der zweiten Spalte ist die Anzahl der Gruppen stets fett gedruckt. Fett und kursiv sind Ma-
terialien gesetzt, die zusitzlich hergestellt, kopiert oder mitgebracht werden miissen.

1 Zahlen-Terme-Gleichungen - die Algebra-Box
Im Mathekoffer befinden sich:

500 rote Plittchen
200 blaue Pléttchen
98 farbige Stibe:
20 Stiick der Linge 1 in beige,
18 Stiick der Linge 2 in rot,
14 Stiick der Liange 3 in hellgriin,
8 Stiick der Linge 4 in violett,
8 Stiick der Linge 5 in gelb,
6 Stiick der Linge 6 in dunkelgriin,
6 Stiick der Lange 7 in schwarz,
4 Stiick der Lédnge 8 in braun,
4 Stiick der Lange 9 in blau,
10 Stiick der Linge 10 in orange)
1 Prozentband
Kopiervorlage Zahlenmauern (Heft)
Kopiervorlage Pascalsches Dreieck (Heft)

Karte Gruppenanzahl bei einem Mathekoffer Materialmenge, die opti-
mal wire

1 Quadrate 3 Gruppen moglich zum Legen der Quadrate | Fiir diese Aufgabe briuchte

verwandeln bis zur Seitenldnge 7. man fiir jede Gruppe von
jeder Farbe 2 Stéibe (au-

Von jeder Farbe der Stibe werden 2 Stiick
bendt Ber orange).
enotigt.

Die Stibe gibt es unter dem
Namen "Cuisenaire" in
unterschiedlich bestiickten

Kisten zu kaufen.

Bei der Anschaffung da-
rauf achten, dass die Stibe
dieselbe Farbung haben.
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2 Fortsetzung
von 1

1 Gruppe

8 Stiick der Linge 4,
8 Stiick der Linge 5,
6 Stiick der Lénge 6.

Pro Gruppe ideal:

10 Stiick der Linge 4,
11 Stiick der Lédnge 5,
7 Stiick der Linge 6.
Anschaffung siehe 1.

3 Zahlenmau-
ern

Beliebige Gruppenanzahl.

Kopiervorlage Zahlenmauern vervielfiltigen

4 Viermal die
Vier!

Beliebige Gruppenanzahl.

Kein Material notig.

5 Halbe-Halbe

4 Gruppen

Jede Gruppe braucht nur von jeder Stabfarbe
ein Exemplar.

Ein zweiter Satz Stibe
reicht fiir die Arbeit in 7
Gruppen.

Anschaffung siehe 1.

6 Was schligt
die Uhr?

Beliebige Gruppenanzahl.

Kopiervorlage der drei Uhren erstellen

7 Formeln ent-
decken Teil 1

8 Gruppen
Jede Gruppe sollte 40 Plittchen bekommen.

8 Ein Anteil 7 Gruppen ---
H.nt vielen Ge- Jede Gruppe bekommt 60 rote Plittchen und
sichtern

25 blaue.
9 Agyptische Beliebige Gruppenanzahl. -
Bruchrechnung Kein Material notig
10 Gerade im Beliebige Gruppenanzahl. -

Kistchen-Wald

Kariertes Papier mitbringen

11 Das Pro- 1 Gruppe Pro Gruppe sind ein Pro-
zentband 1 Prozentband (im Mathekoffer handelt es lz)entcll)al,l_?, und ein MaB-
sich um ein bedrucktes Gymnastikband bzw. and notig.
Theraband. Als Prozentband eignet
1 MaBband sich auch breites Hosen-
gummi.
12 Das Pro- 1 Gruppe Siehe 11.
zentband Teil 2 Siche 11.
13 Waage im 2 Gruppen Eine groere Menge von
Gleichgewicht Stidben wire von Vorteil,

Es kann auch mit 4 Gruppen gearbeitet wer-
den, dann ist aber nicht jede Wiege-
Konstellation moglich.

Jede Gruppe bekommt ca. 5 Pléttchen und die

Hilfte (oder ein Viertel) der farbigen Stibe.

etwa die doppelte oder
vierfache Anzahl an Sti-
ben.
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14 Waage im
Gleichgewicht
(Teil 2)

6 Gruppen.

Stdbe ausreichend: Nicht jede Gruppe muss
alle Stibe bekommen

Wer mochte, kann versu-
chen, solch eine Waage zu
basteln, um damit zu expe-
rimentieren.

15 Gleichun- 8 Gruppen. 56 Gruppen sind moglich,

gen losen 1 Die blauen Plittchen reichen fiir 8 Gruppen wenn gentgen Strelfhholz—
(25 Stiick pro Gruppe)... schachteln zur Verfiigung

stehen, dariiber hinaus

... allerdings werden pro Gruppe noch 3 rote | miissten weitere Pliittchen
und drei griine Streichholzschachteln bend- | oder Plittchen-Ersatz be-
tigt. schafft werden.

16 Gleichun- 8 Gruppen. Siehe 15.

gen 16sen Teil Siche 15.

17 Formeln 1 Gruppe Fiir 7 Gruppen wiirde ein

entdecken 2

Von den farbigen Stiben wiirde von den Lin-
gen 1 bis 5 jeweils ein Viertel der Stibe aus-
reichen.

Die kleinen Wiirfel zum Turmbauen entspre-
chen den farbigen Stiben der Léinge 1. Davon
gibt es im Mathekoffer 20 Stiick.

Aushelfen kann man sich mit den 35 gelben
und 35 weillen Wiirfeln aus der Stochastik-
Box. Dann konnten man 3 Gruppen bilden.

zweiter Satz Cuisenaire-
Stibe ausreichen.

Von den Wiirfeln der
Grofelcmx1lcmx1cm
wiren pro Gruppe 35
Stiick ideal.

35 Wiirfel pro Gruppe,
ca. die Hilfte der 98 Stibe

18 Wie konnte | Beliebige Gruppenanzahl. ---
es weiterge- . 1
hen? Kein Material notig.
19 Entdeckun- | Beliebige Gruppenanzahl. ---
gen Pascal- Kopiervorlage fiir Pascalsches Dreieck ver-
Dreieck o et

vielfiltigen.
20 Zahlenmau- | Beliebige Gruppenanzahl. -
erm Eortge- Kopiervorlage fiir Zahlenmauern vervielfilti-
schrittene

gen.

2 Raum und Form - die Geometrie-Box
Im Mathekoffer befinden sich:

100 Steckwiirfel

69 ebene Figuren (57 Dreiecke, 12 Vierecke, Kopiervorlage im Anhang)
27 blaue, gelbe und rote Winkelplittchen
5 Potz Klotz - Wiirfel

20 Spielkarten Potz Klotz

9 Spiegel mit Stindern

20 Spielkarten Spiegel-Tangram

30 Spielkarten Formenspiel
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Karte Nr. / Gruppenanzahl bei einem Mathekoffer Materialmenge, die opti-
Inhalt mal wire
1 Viele, viele 2-25 Gruppen Pro Gruppe wiren 2
Dreiecke Jede Gruppe benétigt 2 Dreiecke von einem Exemplqre von jedem
. . Dreieck ideal.
Typ und mindestens 2 verschiedene Typen.
Das Material kann untereinander ausgetauscht | Eine Kopiervorlage findet
werden: Jede Gruppe bekommt also mindes- | sich im Anhang. Die Drei-
tens 4 Dreiecke. ecke lassen sich gut aus
Pappe oder Moosgummi
herstellen.
2 Erkennst du | 1-30 Gruppen Die Spielkarten konnen
die Form vervielfiltigt werden.

Nicht jede Gruppe bendtigt alle Spielkarten.
Bei mehr als 6 Gruppen sollten die Spielre-
geln geeignet verdandert werden.

3 Drei Ecken,
drei Winkel
und ihre Sum-
me

S Gruppen

Von jedem Dreieck bendotigt jede Gruppe
eins.

Siehe 1.

4 Viele Ecken,
viele Winkel
und ihre Sum-
me

5-16 Gruppen

Jede Gruppe sollte mindestens 4 verschiedene
Dreiecke erhalten.

Kopiervorlage im Lehrerhandbuch vervielfil-
tigen.

Material im Prinzip ausrei-
chend.

Siehe 1.

5 Dreiecke, 3-8 Gruppen Material im Prinzip ausrei-
;?,ellefk? lllln(llt Bei 8 Gruppen bekommt jede Gruppe zu- chend.

acheninhale | pxchst 7 beliebige Dreiecke. Siehe 1.
6 Die Ebene — | 1-30 Gruppen Material im Prinzip ausrei-
g:ft]ilzsfheln Bei 5 Gruppen konnen jeder Gruppe alle chend.

Plittchen von zwel verschiedenen Formen
gegeben werden.

Bei 10 Gruppen konnen jeder Gruppe immer-
hin noch alle Plittchen einer Form gegeben
werden.

Das Material kann getauscht werden.

Bei Gruppenanzahlen grofler 10 sollte man
die Parkettierungen nicht legen, sondern nur
zeichnen lassen.

Schablonen aus blauer Pappe herstellen

Siehe 1.

7 gefaltete

Beliebige Gruppenanzahl

Tangrams Jede Gruppe benoétigt ein farbiges DIN-A4-
Blatt und eine Schere.
8 Origami Beliebige Gruppenanzahl ---
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Jede Gruppe benotigt mehrere DIN-A4-
Bliitter (farbig) und Zeitungspapier

9 - 14 Geomet-
rie mit Win-
kelplittchen

1-2 Gruppen

Bei zwei Gruppen sollte jede Gruppe von
jeder Plittchenform etwa die Hélfte bekom-
men.

Pro 2 Gruppen 27 Win-
kelpliattchen. Winkelplitt-
chen konnen im Fachhan-
del unter diesem Namen
bestellt werden.

15 Gefaltete
und lochrige
Geometrie

Beliebige Gruppenanzahl

Pro Gruppe werden ein Locher und eine
Schere sowie ausreichend Papier in verschie-
denen Groflen und Stirken benotigt.

16 Tangram als
Spiegel-Spiel

4 Gruppen

Die Gruppenanzahl ist begrenzt durch die
Anzahl der ,,kleinen blauen Dreiecke* (Drei-
eck "B" auf der Kopiervorlage), von denen es
im Mathekoffer nur 12 gibt.

Die Tangramkarten konnen aufgeteilt werden,
bei 4 Gruppen bekommt jede Gruppe 5 Stiick.

Die Spielkarten konnen
vervielfaltigt werden.

Zur Herstellung blauer
Dreiecke siehe 1.

17 Spieglein,
Spieglein an
der Wand

Max. 9 Gruppen

Jede Gruppe benétigt ein Geodreieck und ein
Lineal. Als kleine Spiegelobjekte reichen
Schmuckteile, Stifte, Handys oder dhnliche
Kleinteile aus.

Die Spiegel konnen mit
kleinen Figuren, die zu
einem anderen Produkt
gehoren, nachbestellt wer-
den.

18 Spiegelka-
binett

Max. 4 Gruppen

Jede Gruppe benétigt 2 Spiegel, ansonsten
siehe 17.

Siehe 17.

19 Spiegeln

Beliebige Gruppenanzahl

rsnger;;ien Spiegelfolie aus dem Baumarkt.

Kleine Spiegelobjekte

Kopiervorlage aus dem Lehrerhandbuch ver-

vielfiltigen.
20 1 Gruppe Holzwiirfel der entspre-
POTZKLOTZ! chenden GroBe konnen gut

Jede Gruppe benétigt 5 Holzwiirfel, 20 Spiel-
karten.

nachgekauft werden. Die
Spielkarten lassen sich
aufteilen oder vervielfilti-
gen.

21 Wiirfelkor-
per

3-20 Gruppen

Fiir die erste Aufgabe (Vorderseite) reichen
pro Gruppe 5 Wiirfel.

Es werden 27 Wiirfel pro Gruppe fiir den Bau
des Soma-Wiirfels auf der Riickseite benotigt.

Steckwiirfel lassen sich
unter diesem Namen nach-
bestellen.
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22 Grofe und | 1 Gruppe Pro Gruppe sind 100
k}eme Wiirfel- Zum Wiirfeltierbauen sollten ausreichend Steckwiirfel notig.
tere Wiirfel zur Verfiigung stehen, also 100 Stiick
pro Gruppe.
23 Wiirfel und | Beliebige Gruppenanzahl ---
Pyramiden Kopiervorlage vervielfiltigen oder auf diinne
Pappe kopieren. Pro Gruppe wird eine Schere
und Klebstoff benotigt.
24 Gullivers Beliebige Gruppenanzahl ---
Reisen

Kein Material nétig.

3 Zufall und Wahrscheinlichkeit - die Stochastik-Box
Im Mathekoffer befinden sich:

360 Chips (150 blau, 150 gelb, 60 rot)

70 Spielwiirfel (35 weil3, 35 farbig)

5 beschreibbare Blankowiirfel in verschiedenen Farben
15 Holzzylinder (Durchmesser: 15 mm, drei unterschiedliche Hohen: 10 mm, 15 mm, 20 mm)
8 Holzquader (Ldnge 23 mm; Breite: 20 mm; Hohe: 13 mm)

5 Tetraederwiirfel

1 rotes Stoffsidckchen

Karte Nr. / Gruppenanzahl bei einem Mathekoffer Materialmenge, die op-
Inhalt timal wiire

1 Was beim 70 Gruppen -—-

Wirfeln pas- Pro Gruppe ist nur 1 Wiirfel notig.

siert 1

2 Was beim 70 Gruppen ---

Wurfeln pas- Siehe 1.

siert 2

3 Ein Quader 8 Gruppen Holzquader konnen selbst

Es sind auf der Karte 4-er Gruppen angege-
ben. Jede Gruppe benotigt einen Holzquader.

Es kann sinnvoll sein, die Holzquader vor
dem Unterrichtseinsatz selbst zu beschriften.

gebastelt werden, man
muss aber wegen der noti-
gen Symmetrie und Ver-
gleichbarkeit sehr genau
sein.

Partnerarbeit ist als kleins-
te Gruppengrof3e sinnvoll.

4 Ein Beutel
voller Chips

1-60 Gruppen

Es sind geniigend Chips vorhanden, wenn sie
richtig aufgeteilt werden.

Pro Gruppe wird ein kleines Sédckchen beno-
tigt, aus dem gezogen wird. Dazu kann z. B.
ein leeres Federmédppchen dienen.

5 Den Zufall

6 Gruppen

Chips konnen nachgekauft
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simulieren Jede Gruppe benoétigt 25 blaue, 25 gelbe und | werden.
10 rote Chips und einen Wiirfel.
6 Alles nur ge- | Beliebige Gruppenanzahl ---
(7
raten: Jede Gruppe benétigt nur ein (beliebiges)
Zufallsgerit. Es konnen auch Miinzen ge-
nutzt werden.
7 Mit Tetra- 5-20 Gruppen Im Mathekoffer sind 5

edern wiirfeln

Pro Gruppe werden ein Tetraederwiirfel und
ein Holzzylinder benétigt. Bei 6-20 Gruppen
abwechselnd arbeiten lassen.

Holzzylinder nicht beschriften!

Tetraederwiirfel und 15
Holzzylinder vorhanden.

Beides kann nachgekauft
werden.

8 Spiele mit
Wiirfeln und
Co.

10 Gruppen

Jede Gruppe benoétigt einen Wiirfel und 100
Chips. Im Mathekoffer finden sich 70 Wiir-
fel, 360 Chips, 500 Plittchen rot, 200 Platt-
chen blau (aus der Zahlen und Terme-Box)

Zusitzliche Chips konnen
nachgekauft werden.

9 Wenn zwei
Wiirfel fallen

35 Gruppen

Jede Gruppe benotigt 2 Wiirfel, es sollten
mindestens 2 Personen in einer Gruppe sein.

10 Rechnen mit

53 Gruppen

dem Wahr- Jede Gruppe bendtigt 20 Plastikchips und
scheinlich- eine Miinze
keits-Abakus '
Siehe 8.
11 In jedem 70 Gruppen ---

siebten Ei!?

Jede Gruppe benétigt nur einen Wiirfel und
einige Plastikchips.

12 Manchmal
weill man mehr!

35 Gruppen

Jede Gruppe 2 verschiedenfarbige Wiirfel, 10
rote und 10 gelbe Chips und einen wasserljs-
lichen Folienstift.

Bei mehr als 6 Gruppen auf die blauen Chips
zuriickgreifen.

13 Chancen, Beliebige Gruppenanzahl ---

Risiken und

Zufille

14 Merkwiirdi- | 1 Gruppe Pro Gruppe miissen 4

ge Wiirfel Blankowiirfel in verschie-

4 Blankowiirfel: gelb, rot, weil} und blau.

Die Gruppe benétigt einen wasserloslichen
Folienstift.

Evtl. vor Unterrichtsbeginn die Wiirfel selbst
beschriften.

denen Farben ausgegeben
werden.

Anstelle von farbigen
Wiirfeln konnen auch
selbst bemalte Holzwiirfel
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genutzt werden.

15 Hoher Zy- 5-10 Gruppen Holzzylinder konnen, z. B.
hndgr, flacher Bei 6-10 Gruppen abwechselnd arbeiten las- aus emem Rundholz, selbst
Zylinder sen gefertigt oder nachgekauft

' werden.
16 Unglaubli- 106 Gruppen ---
che Zufille und

der unsterbliche
Affe

Jede Gruppe benotigt 10 Plastikchips und
einen wasserloslichen Folienstift und ein
Sdckchen zum Ziehen

Siehe 4.

17 Echter und
gespielter Zufall

70 Gruppen

Jede Gruppe benoétigt einen Wiirfel und eine
Miinze.

18 Knapp dane-
ben ist auch
vorbei

23 Gruppen
Jede Gruppe benotigt 3 Wiirfel.

19 Kniffelig

14 Gruppen
Jede Gruppe benotigt 5 Wiirfel.

20 Inflation der
Gliickszahlen

53 Gruppen

Jede Gruppe benotigt einen Wiirfel, 20 Chips
und einen wasserloslichen Folienstift.

4 Funktionaler Zusammenhang - die Funktionen-Box
Im Mathekoffer befinden sich:

1 kleiner Flummi
1 groBer Flummi

1 Feder

1 MaBband mit cm und inch-Skala

1 Slinky Feder

1 Thermometer von 0° bis 100°
10 Spielkarten Rennstrecke

Karte Nr. / Gruppenanzahl bei einem Mathekoffer Materialmenge, die opti-
Inhalt mal wire

1 Laut und Beliebige Gruppenanzahl ---

Leise Kein Material notig.

2 Schnell und | Beliebige Gruppenanzahl ---

langsam

Kein Material notig.

Eine Ergénzung wire, alte Fahrten-
schreiberkarten mitbringen zu lassen.

3 Schumi und
Co!

1-10 Gruppen

Es sind 10 Rennstreckenkarten vorhanden.

Die Rennstrecken-Karten
konnen vervielfiltigt wer-
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Zunichst reicht eine Karte pro Gruppe aus.
Ein Durchtauschen der Karten ist sinnvoll.

den, so dass jeder Gruppe
alle Karten zur Verfiigung
stehen.

4 Wie steigt
das Wasser

Beliebige Gruppenanzahl

Jede Gruppe benoétigt ein Lineal, einen gro-
Jen Messbecher, einen Eierbecher zum Ab-
messen und ,,interessante Gefifie.

Die Materialien am Besten von zu Hause mit-
bringen lassen.

5 Linealrampe

1 Gruppe

Jede Gruppe benoétigt ein Mal3band, ein Spiel-
zeugauto, Biicher und eine Rampe und ein
Geodreieck.

Pro Gruppe wird ein MaB-
band benotigt. Hier kann
die Gruppenanzahl beliebig
erweitert werden, wenn
zusitzlich z. B. Zollstocke

Die Materialien am Besten von zu hause mit- | gder Mapbiinder mitge-
bringen lassen. bracht werden.
6 Wege im 1 Gruppe Siehe 5.
Klassenzimmer Benotigt wird nur das MalB3band
7 Wie hoch 1 Gruppe Siehe 5.
]SSP rllll})gt der Jede Gruppe benétigt ein MaB3band, einen Parallel zu den zusitzli-
all: groflen Flummi und einen kleinen Flummi. chen MaBlbiandern miissen
auch kleine Bille (Tennis-
bille und Flummis) mitge-
bracht werden.
8 Eine feder- 1 Gruppe Siehe 5.
Lelchte Aufga- Die Gruppe benétigt das MalB3band und die Die Materialien lassen sich
© Schraubenfeder aus dem Mathekoffer und gut zu hause auftreiben.
zusitzlich eine Kunsts{?ffﬂaschg mitzweiin | .. peaubenfedern kin-
den Hals gebohrten Lochern, einen Messbe- . .
. . nen in der Physiksamm-
cher, Gummiband und starken Bindfaden.
lung gefunden werden.
Die Locher in den Flaschenhals vor Unter-
richtsbeginn stechen!
9 Seltsame 1 Gruppe Slinky-Federn finden sich
Windungen Die Gruppe benoétigt eine Slinky-Feder und auf Flohmarkterz oder im
. Spielzeuggeschift.
ein Lineal.
10 ReiB3- Beliebige Gruppenanzahl ---
zvxlileckeg— Jede Gruppe benotigt 100 Reifizwecken und
schwun einen Plastikbecher zum Wiirfeln.
11 Ein Aus- Beliebige Gruppenanzahl -
laufmodell

Jede Gruppe benoétigt einen wasserloslichen
Stift, eine PET-Flasche mit Loch in Boden-
nihe, Wasser, einen Eimer, eine Uhr mit Se-
kundenanzeige und ein Lineal.
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Die Materialien finden sich im Haushalt.
Das Loch in die PET-Flasche vor Unter-
richtsbeginn stechen!

12 Wie viel Beliebige Gruppenanzahl ---

mal mehr?

Jede Gruppe benoétigt breite und schmale Gla-
ser, Wasser und Behdltnis dafiir, einen Lof-
fel, einen Messbecher, ein Lineal und einen
wasserloslichen Stift.

13 Die gefalte-

Beliebige Gruppenanzahl

te Schachtel Jede Gruppe benétigt einige DIN-A-4-Bliitter,
Tesafilm, eine Schere und ein Lineal.

14 Gut gefal- Beliebige Gruppenanzahl ---

tet!

Jede Gruppe benotigt Papierbliitter in ver-
schiedenen Groen und Stirken (Zeitung,
Postkarte etc.), ein Lineal, Tesafilm.

15 Temperatur-

1 Gruppe

Thermometer finden sich

abkithlung Jede Gruppe benétigt ein Thermometer, hei- mn der”Physﬂ(.s ammlung.
; Sie miissen eine Skala von
JPes Wasser, verschiedene Tassen, kaltes . .
. . etwa 0° C bis 100° C besit-
Wasser, Uhr mit Sekundenanzeige. sen
16 Unter dem | 1 Gruppe Siehe 5.
Malband s o .
Jede Gruppe benoétigt ein MalB3band und eine Entsprechende Anzahl an
lange Schnur (5-10 Meter). Schniiren zu 10 Meter
Lénge.
17 Wiirfel dir | 70 Gruppen -

eine Funktion

Jede Gruppe benoétigt einen Wiirfel (aus der
Stochastik-Box) und eine Miinze.

18 Vom Zoll-
stock zum Me-
terstab

Beliebige Gruppenanzahl

Kein Material fiir die Gruppen notig. Das
MabBband kann als Losungshilfe bei Bedarf
ausliegen.

19 Oberfliachig

Beliebige Gruppenanzahl

Jede Gruppe benétigt einige wiirfelformige
Gegenstinde, z. B. Steckwiirfel aus der
Raum-und-Form-Box.

20 Von einem
Glas ins andere

Beliebige Gruppenanzahl

Jede Gruppe benotigt zwei Gléiser derselben
Form und unterschiedlicher Breite sowie Le-
bensmittelfarbe.
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5 Messen, Schitzen, Uberschlagen - Modellieren

Im Kompetenzbereich ,,Modellieren* sollte ohnehin wenn moglich mit Fragen gearbeitet
werden, die durch die Umgebung (mit-) motiviert werden:

Wie viele Haare habe ich auf dem Kopf? (12)

Wie grofl miisste ein Raum sein, indem sich alle Menschen, die zu deiner Schule gehoren,
versammeln konnten? (1)

Daher eriibrigt sich die Frage nach dem Material: Es wird an Daten genutzt, was zur Verfii-
gung steht. Dabei ist auch Kreativitit gefragt.

Wer iiber die gebotenen Karten hinaus aktiv werden will, kann (als Schiiler oder Lehrer)
selbst Fragen der gleichen Art stellen (lassen), interessante Zeitungsausschnitte sammeln oder

,Erstaunliches* in der Umgebung fotografieren.

Je ndher dem Alltag der Schiiler, desto besser die Frage.

6 Zaubern, Spielen, Knobeln - Problemlosen

Zu "Zaubern Spielen Knobeln" finden sich Kopiervorlagen in Form von 5 Karteikarten, die
sich durch graue Nummernfelder auszeichnen. Die Kopiervorlagen gehoren zu den vier Kar-
ten 1, 5, 15, und 22.

Karte Nr. / Gruppenanzahl bei einem Mathekoffer Materialmenge, die
Inhalt optimal wire
1 Die magi- Beliebige Gruppenanzahl ---

schen Zahlen-
karten

Kopiervorlagen vervielfiltigen.

2 Der verzau-
berte Taschen-
rechner

Beliebige Gruppenanzahl

Jede Gruppe benotigt einen Taschenrechner.

3 Die Zauber-
wiirfel

1 Gruppe

Jede Gruppe benotigt die 5 Blankowiirfel aus der
Stochastik-Box.

Jede Gruppe benotigt
einen Ser-Satz
Blankowiirfel in 5
verschiedenen Far-
ben. Blankowiirfel
konnen nachgekauft
werden.

4 Die verzau-
berten Spielkar-
ten

Beliebige Gruppenanzahl
Jede Gruppe benétigt ein Kartenspiel.

5 Die Zauber-
streifen

Beliebige Gruppenanzahl

Kopiervorlage vervielfiltigen.

6 Die magische
Zahl

Beliebige Gruppenanzahl

Jede Gruppe benotigt mindestens 12 Miinzen oder
Plastikchips.

7 Das magische
Streichquadrat

Beliebige Gruppenanzahl

Kein Material nétig.
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8 Rechen- Beliebige Gruppenanzahl ---

Zaubereien Kein Material notig.

9 Das Nim- Beliebige Gruppenanzahl ---

Spiel

Jede Gruppe benoétigt 12 Chips aus der Stochastik-
Box oder 12 gleiche Miinzen.

10 16 Miinzen

Beliebige Gruppenanzahl

Jede Gruppe benotigt 16 Chips aus der Stochastik-
Box oder 12 gleiche Miinzen.

11 Tic Tac Toe

Beliebige Gruppenanzahl

Kein Material nétig.

12 Richtig oder | Beliebige Gruppenanzahl -
falsch? Kein Material nétig.
Aus der auf der Karte abgedruckten Spielvorlage
eine Kopiervorlage herstellen und pro Gruppe
mehrfach zur Verfiigung stellen.
13 Das 15er- Beliebige Gruppenanzahl ---
Spiel Jede Gruppe benotigt zwei Miinzen.
Eignet sich fiir Partnerarbeit.
14 Késekdst- Beliebige Gruppenanzahl -
chen

Kein Material nétig.

15 Das Recht-

Beliebige Gruppenanzahl

eckspiel Jede Gruppe benotigt 20 Spielsteine, die aus fes-

tem Papier angefertigt werden miissen.
16 Die kartesi- | Beliebige Gruppenanzahl ---
sche Jagd Jede Gruppe benétigt einen Spielstein.

Fiir Partnerarbeit geeignet.
17 Treppen- Beliebige Gruppenanzahl ---
lzjl?rlr?;lul;?r? Zah- | K ein Material noti g.
18 Wie viele Beliebige Gruppenanzahl ---
Quadrate? Kein Material notig.

Eventuell Kopien der Karte mehrfach pro Gruppe

zur Verfiigung stellen.
19 ANNA- Beliebige Gruppenanzahl ---
Zahlen Kariertes Papier zur Verfiigung stellen.
20 Zwei Farben | Beliebige Gruppenanzahl -

reichen aus!

Jede Gruppe benoétigt 2 verschieden farbige Bunt-
stifte
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21 Merkwiirdige
Fldachen-

Beliebige Gruppenanzahl

Jede Gruppe benotigt kariertes Papier und eine

umlegungen Schere
22 Verschliisse- | Beliebige Gruppenanzahl -
lung

Kopiervorlage vervielfiltigen.

23 Alle Dreie-
cke sind gleich-
seitig

Beliebige Gruppenanzahl

Kein Material nétig.

24 Streichholz-
Raitsel

Beliebige Gruppenanzahl
Kein Material nétig.

Es konnen Streichholzer zur Verfiigung gestellt
werden.

7 Kopiervorlage

6,C

6, A

A4

6,E

6,B

5D

12, F

6, H

10.G




